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•內容物
• 4 遊戲圖板/規則簡介
• 105 發明卡片（每色21張）
• 5 勢力領域卡片
• 1 規則手冊
 •遊戲機制
曠世發明是一款策略管理遊戲，而在
遊戲中你扮演著一位文明的領導者。

你的角色是藉著獲取與歷史中十個著
名時期相關的重要發明，帶領你的文
明發展。

發明卡片分成五種顏色，卡片可以增
加你的遊戲選項和提供符號用以增加
你的強度與抵抗力。

在遊戲期間，你將你屬區裡的卡片以
顏色分類堆疊起來，至多組成五疊牌
堆（牌堆與顏色種類一樣多，見第7
頁）。

每張卡片有一個或多個教義。它們代
表在特定時間下你的文明思想。

遊戲有兩種教義：協同合作教義使玩
家擁有多於或等同於你所需符號得到
利益；至高無上教義迫使你命令較弱
勢文明（有較少符號的玩家）。

啟動教義可引領你的文明發展前進更
快於你對手們的文明。

雖然同時啟動的卡片不能超過五張，
但底下的卡片可以藉著教義由一端延
伸展開，這樣如此可以增加玩家擁有
的符號。

符號可增強你的文明力量與適應性。
這些符號可能讓你從對手的發明受
益、增強你的攻擊和保護你免於對手
的攻擊。

最後，某些教義將使你贏得所需的勢
力點數去支配時代。這是十分重要
的，因為實際上有三種遊戲獲勝的方
式：
一種是成為支配特定數目時代和/或領
域的第一位玩家；
另一種是在遊戲結束時擁有最多勢力
點數的玩家：
最後一種是符合某些卡片教義條件的
玩家可贏得遊戲勝利。

carl chudyk
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11111111 I demand, if you
have four  or more, 
you transfer an Active 
card that provides 
to my Zone! If you
do, draw a 1 !
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發明的名稱與插圖

教義
(卡片
效果)

提供的符號

時代
(價值)

顏色

教義類型 和
所需符號
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遊戲設置
根據不同時代分成十堆牌如下圖所示，並且將牌洗勻。分別從時代1到時代9抽
取第一張卡片，不看卡片內容並將這些卡片置於中間。這些卡片代表被支配的
時代。將五大領域放於一側。
之後每位玩家拿一塊遊戲圖板、從時代1抽取2張卡片、選擇一張面朝上放置於
遊戲中，而剩餘手上的卡片不需揭示給其他玩家知道。

遊戲裡起始玩家為場上中字母排列順位第一的發明卡片擁有者。
第一位玩家（或四人遊戲中的前兩位玩家）在第一回合中只能行動
一次。

Dominate this Domain 
immediately as soon as you 
archive or score six cards in the 
same turn.
Note: Cards transfered from other 
players are not included in this count, 
neither are cards exchanged between 
your Hand and your Infl uence..

May also be dominated 
through MASONRY 

    in the First Ages (1)

TECHNOLOGY

May also be dominated 
through 

    in the First Ages (1)

May also be dominated May also be dominated 

    in the First Ages (1)

Dominate this Domain 
immediately as soon as your 
cards provide at least three of 
each: 

May also be dominated 
through CONSTRUCTION 

in Antiquity (2)

MILITARY

May also be dominated May also be dominated May also be dominated May also be dominated May also be dominated 
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Dominate this Domain 
immediately as soon as you 
have fi ve colors in your Zone 
and they are all splayed up or 
right.

May also be dominated 
through INVENTION 

in the Renaissance (4)

CULTURE

right.

SCIENCE

Dominate this Domain 
immediately as soon as all 
fi ve of your Active cards have 
a value of 8  or more.

May also be dominated 
through ASTRONOMY 

at the Exploration Age (5)
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• Play: 

Play one card from your Hand 

to the Zone on the pile of its 

color. 

If the color is splayed, also 

splay the card. 

The card becomes the Active 

card for its color and provides 

you with access to new 

Dogmas.

You must carry out 2 Actions per turn, whether different or identical.



 
 










• Activate: 

Choose one of your Active cards and carry out its Dogmas in the order they are printed.

Supremacy Dogmas have an effect on players who produce less of the required resource 

than you do. They are forced to carry out your demands.

Cooperative Dogmas also benefi t players who produce at least as many of the required 

resource as you do, starting with the player closest to your left 

and concluding with yourself.

Cooperative bonus: if one player or more benefi ts from 

a Cooperative Dogma that you activated, you gain a FREE 

DRAW action at the end of the card’s resolution.

• Draw: 

Draw one card  from the 

Period of the same value as 

your highest Active card.

If that Period is empty, draw 

from the closest non-empty 

higher Period.

If you are forced to draw from 

a Period higher than 10, the 

game ends.

• Dominate: 

In order to dominate a Period, 

your Infl uence points must total 

at least fi ve times the value of 

the Period to be dominated. You 

must also have in play an Active 

card of value equal or higher to 

the Period.

In order to win, you must have:

6 Dominations in a 2-player game.

5 Dominations in a 3-player game.

4 Dominations in a 4-player game.

ACTIONS
I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

I N F L U E N C E

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

D O M I N A T I O N S

• Play: 
Play one card from your Hand 

to the Zone on the pile of its 

color. If the color is splayed, also 

splay the card. 

The card becomes the Active 

card for its color and provides 

you with access to new 

Dogmas.

You must carry out 2 Actions per turn, whether different or identical.



 


 












• Activate: 

Choose one of your Active cards and carry out its Dogmas in the order they are printed.

Supremacy Dogmas have an effect on players who produce less of the required resource 

than you do. They are forced to carry out your demands.

Cooperative Dogmas also benefi t players who produce at least as many of the required 

resource as you do, starting with the player closest to your left 

and concluding with yourself.

Cooperative bonus: if one player or more benefi ts from 

a Cooperative Dogma that you activated, you gain a FREE 

DRAW action at the end of the card’s resolution.

• Draw: 
Draw one card  from the 

Period of the same value as 

your highest Active card.

If that Period is empty, draw 

from the closest non-empty 

higher Period.

If you are forced to draw from 

a Period higher than 10, the 

game ends.

• Dominate: 

In order to dominate a Period, 

your Infl uence points must total 

at least fi ve times the value of 

the Period to be dominated. You 

must also have in play an Active 

card of value equal or higher to 

the Period.
In order to win, you must have:

6 Dominations in a 2-player game.

5 Dominations in a 3-player game.

4 Dominations in a 4-player game.

Dominate this Domain 
immediately as soon as 
you have twelve or more .

May also be dominated 
through TRANSLATION 
in the Middle Ages (3)

DIPLOMACY

領域

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
ZE

a
 
 
ZE

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z
111
a
 
 
Z
1
a
 
 
Z
1
a
 
 
Z
1
a
 
 
ZEE

I d
em

and
 yo

u d
raw

 a 
1! 

The
n, 

tra
nsf

er t
he 

hig
hes

t 

car
d f

rom
 yo

ur 
Hand

 

to 
my H

and
!

you
 dra

w a 
1! 

The
n, 

tra
nsf

er t
he 

hig
hes

t 

The
n, 

tra
nsf

er t
he 

hig
hes

t 

car
d f

rom
 yo

ur 
Hand

 

to 
my H

and
!

you
 dra

w a 
1! 

The
n, 

tra
nsf

er t
he 

hig
hes

t 

car
d f

rom
 yo

ur 
Hand

 

AR
CH

ER
Y

a
Z
a
Z
EEE
RRR



a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
ZE

a
 
 
ZE

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z111

a
 
 
Z1

a
 
 
Z1

a
 
 
Z1

a
 
 
ZEE



 
  


I
 de

mand
 yo

u t
ran

sfe
r a 

car
d t

hat
 

pro
vid

es 
 fro

m yo
ur 

Hand
 to

 my 

Infl
 ue

nce
! If

 yo
u d

o, 
dra

w a 
1 ! 

If n
o c

ard
 was 

tra
nsf

err
ed 

due
 to

 th
is 

Sup
rem

acy
 Do

gm
a, d

raw
 a 

1 .

Sup
rem

acy
 Do

gm
a, d

raw
 a 

1

Sup
rem

acy
 Do

gm
a, d

raw
 a 

1 .

OA
RS
a
Z
a
Z
EEEE
R
@
R
@

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
ZE

a
 
 
ZE

a
 
 
ZEE

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z

a
 
 
Z
111

a
 
 
Z
1

a
 
 
Z
1

a
 
 
Z
1

a
 
 
Z

Put into play the lowest card from 

your Hand. Draw a 1 .
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玩家3
區域

111111111
F I R S T  A G E S

1

被支配的時代

時代 
抽牌堆

222222222222222
A N T I Q U I T Y

2

444444444444444
RENAISSANCE

4

333333333333333333333 M I D D L E  A G E S

3

555555555555555555555
EXPLORATION AGE

5

666666666666666666666666
ENLIGHTENMENT

6

777777777777
INDUSTRIAL REVOLUTION 7

888888888888888888888888888888888
MODER

N T
IM

ES

8

999999999999999999999999S P
A C

E  
C O N Q U E S

T

9

101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010
D I G I T A L  A G E

10

999999999999999999999999 SPACE CONQUEST

9

888888888888888888888888888888888 MODERN TIMES

8

777777777777 INDUSTRIAL REVOLUTION 

7

666666666666666666666666 ENLIGHTENMENT

6555555555555555555555 EXPLORATION AGE

5

444444444444444 RENAISSANCE

4

333333333333333333333 MIDDLE AGES

3

222222222222222
ANTIQUITY

2

111111111 FIRST AGES

1

111111111
F I R S T  A G E S

1

222222222222222
A N T I Q U I T Y

2

444444444444444
RENAISSANCE

4

333333333333333333333 M I D D L E  A G E S

3

555555555555555555555
EXPLORATION AGE

5

666666666666666666666666
ENLIGHTENMENT

6

777777777777
INDUSTRIAL REVOLUTION 7

888888888888888888888888888888888
MODER

N T
IM

ES

8

999999999999999999999999S P
A C

E  
C O N Q U E S

T

9

101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010
D I G I T A L  A G E

10

111111111
F I R S T  A G E S

1

111111111
FIRST AGES

1

111111111
FIRST AGES

1

111111111F I R S T  A G E S

1

•遊戲機制
遊戲準備如上圖所示。
在該玩家回合中，玩家必須執行兩次
不同或相同的行動，行動種類如下：

抽牌  出牌
啟動  支配

隨後，以順時針輪到下一位玩家。

備註：總是讓其他玩家知道你手中的
卡片數目及時代編號。

手牌 手牌

遊戲 
順序

主動卡片

玩家2
區域

玩家1
區域玩家4

區域

手牌 手牌

主動卡片是遊戲中每一個顏色牌堆
最上面可看見的卡片。
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• 抽牌 (研究一項發明)

從相同於你最上面主動卡片數值的時
代牌堆抽取卡片一張。

備註：遊戲沒有手牌數量限制。

假如你沒有卡片於遊戲場上，從時代
1牌堆抽卡片。
假如你要抽牌的時代牌堆已沒有卡
片，從下一個高於此時代且還有卡片
的牌堆抽卡片。

範例：你最上面的發明卡片是數值
4，而時代4,5和6的牌堆已被抽光，
所以你必須從時代7抽你的卡片。
當你執行抽牌行動時，你不能從比你
最高主動卡片還小的時代抽卡片。

• 出牌 (發現一項發明)

從你的手牌裡選一張卡片放在你的遊
戲屬地，該卡片放在同顏色牌堆的最
上層。
如果該顏色尚未在遊戲屬地裡，則建
立一個新的牌堆。
如果該牌堆已經延伸展開了，放置該
卡片以便牌堆繼續延伸（見頁8）。
你可以將任何數值的卡片放入遊戲。

範例： 你可以藉著用  Pottery (1)來
覆蓋想要放棄的 Genetics (9)。

• 啟動

啟動其中一張主動卡片的教義。這些
是遊戲中的核心機制：教義代表你選
擇跟從的文明導向。

- 選擇其中一張主動卡片。
- 確認受影響的玩家：

每個教義被教義類型符號（         ）
和所需資源符號
所標示。

 u

t
u

tu  

根據教義的類型，玩家們總計他們
擁有所需要相似的符號來決定他們
是否從教義獲益或者是服從教義的
效果。

- 一項接一向地解決教義。
假如卡片上有數條教義，在移到
下一條教義前，每個玩家必須先
受到當前教義的影響。

備註：使用兩次行動來啟動相同卡
片兩次是有可能的。

• 支配
這是其中一種獲得遊戲勝利的方
式。為了要支配一段時代，你必須
達到以下兩種情況：
- 你的總勢力點數必須至少為五倍
的你想支配時代的數字。
- 至少有一張主動卡片的數值是等於
或高於你想支配時代的數字。

範例：為了支配時代3，你必須要有 
3 x 5 = 15 勢力點數和等於或高於數
值3的主動卡片。

假如你達到這兩種情況，用行動來支
配所對應的時代，並且將它記錄於遊
戲圖板右側的支配區。

你不用花費任何勢力點數。你從不失
去任何一段你所支配的時代，他們不
能被偷取。

備註：即使你已經支配該時代，你
必需不審視所被支配時代的發明卡
片。

領域是可無需使用行動而被支配（見
頁5）。

行動

Card
in Hand

（ ）



4

教義的類型

a  Za  Za  ZEa  ZEa  ZEEa  Za  Za  Za  Z

111111 I demand, if you 
have four  or more, 
you transfer an Active 
card that provides 
to my Zone! If you
do, draw a 1 !

CITY-STATES aZaZEERRRRaZERRRaZERRR

a  Za  Za  ZEa  ZEEa  Z

111111111

EEa  Za  Za  Za  Z




 Draw two 1 .

WHEEL aZaZEERRR

教義類型分成兩種，玩家可依左
側的符號作區別。
教義介紹了影響效果並且指出啟
動教義所需要的符號。

u 至高無上教義

受影響玩家：所需符號少於你的
玩家會受到影響。
影響：你必須將教義大聲唸出
來；受影響玩家必須聽從，由玩
家左側的對手開始順時針執行教
義。

t
u

tu

受影響玩家：所需符號至少與你
相同的玩家會受到影響。
影響：受影響的玩家一個接一個
在你面前執行教義，由玩家左側
的對手開始順時針執行，最後到
你結束。

合作紅利：假如至少一個其他玩
家從你的協同合作教義獲得利
益，在卡片效果執行結束時，你
可以得到一個免費的抽牌行動
（無論受益玩家數目多寡）。

教義的額外資訊
- 所有教義效果必須影響到每一個
受影響的玩家，即使是該卡片在
執行效果的期間被覆蓋或丟棄。

- 即使是協同合作教義，受影響玩
家不能決定不執行教義除非教義
內容起頭為 « you may »（你或許）

- 為了得到合作紅利，假若教義效
果在遊戲中造成變化，則認定玩
家從協同合作教義得到利益。

範例：
假使協同合作教義要求放一張卡
片進入遊戲中，但該玩家手中沒
有卡片，則卡片效果並沒有造成
遊戲的改變。
該玩家被認為並沒有從教義效果
中獲得利益，所以你不能得到合
作紅利。

這些教義前都有這符號( u) ，而
且以I demand...(我要求...)開
頭。這些是只有你從中受益的侵
略性教義。

   協同合作教義

t
u

tu這些教義前都有這符號(  ) ，
可與其他對手一同分享。



•遊戲結束
• 透過支配獲勝：

當一位玩家支配了特定數量的時代或
領域，則遊戲立即結束。勝利條件取
決於遊戲人數：

2人遊戲：6 項支配
3人遊戲：5 項支配
4人遊戲：4 項支配

還有其他兩種遊戲結束方式：

• 透過勢力獲勝：

家必須抽一張時代10 ，但已經沒有牌
可以抽取了）或者是教義效果說「遊
戲結束」，則遊戲立即結束。

擁有最多勢力點數的玩家為遊戲勝利
者。若有玩家勢力點數並列的話，擁
有最多支配的玩家取得勝利。
若還是無法分出勝負的話，那一同共
享勝利。

• 透過教義獲勝：

當一位玩家啟動教義影響效果並且達到
教義裡宣告的勝利者條
件，則遊戲立即結束。

擁有透過教義獲勝的
發明卡片在時代 8, 9
和 10.

•領域
除了展示在圓圈中間的被支配的時
代，你也能支配五大領域。

你的文明能分別從你擁有的勢力點數
支配這些領域，這並不用透過行動達
成。

只要玩家達到領域卡片上的要求，這
些支配效應是自動且立即生效的。

被支配的領域將被壓在遊戲圖板右側
的支配區，被算做是遊戲勝利方式之
一的支配。

如同時代卡片，領域卡片絕不會被偷
取或丟棄。

每一個領域可藉由啟動特定卡片的教
義在遊戲早期時被支配。

這種卡片會被在各個領域卡片指出。

注意：
這種教義使屬於協同合作類型，你是
排在最後一位才行動，所以請確保其
他玩家並不會在你之前藉由教義得到
領域。

假如兩個玩家同時達到獲得該領域
的需求（例如藉由交換卡片），主
動玩家支配該領域或者是做靠近主
動玩家左側的玩家支配該領域。

Dominate this Domain 
immediately as soon as your 
cards provide at least three of 
each: 

May also be dominated 
through CONSTRUCTION 

in Antiquity (2)

MILITARY

May also be dominated May also be dominated May also be dominated May also be dominated May also be dominated 

222222












I demand you 
transfer two 
cards from your 
Hand to my Hand! 
Draw a 2 !

If you are the only player with fi ve 
colors in your Zone, dominate the 
MILITARY Domain.

CONSTRUCTION

你若能
產生每種資源
各3個
或
啟動 
Construction
發明卡片，
則立即支配 
Military領域。 

5

當一位玩家必須抽取一張比時代10 還
要高的卡片（這可能發生於當一個玩 
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•遊戲術語
• Put in play/play:
把一張卡片放置於相同顏色的牌堆上
層，或者是新創立一組牌堆假如該顏
色尚未出現於你的遊戲屬地。
• Active:
主動卡片是每種顏色牌堆最上層面朝
上的卡片；從最頂層卡片下方延伸出
來的卡片不算是主動卡片。
• Bottom:
底部卡片是每一牌堆最下方的卡片，
無論該牌堆是否延伸展開來。假如該
牌堆只有一張卡片，那張卡片也能算
是主動卡片。
• Higher/Lower:
比較時代卡片編號。全部最高/最低
意味著全部最高/最低數值的卡片。 

假如你有兩張 7 和三張 5 在手中。 
從你手中轉移所有最高的卡片代表
你必須轉移你的兩張 7 。當從手中
轉移三張卡片代表你必須轉移兩張 7 
和一張 5 。
• Value:
卡片的數值等同於卡片的時代。它會
印刷在卡片的兩面。假如卡片提及你
沒有的數字（例如：你手中最高的卡
片雖然你沒有任何卡片，或是你沒有
該顏色的主動卡片的），將該數值認
定為0。較高/較低也是歸為0。 
•
你的勢力是你位於遊戲圖板左側勢力
區下，所有卡片數值的總和。

•教義效果
• Archive:

• Discard: 將卡片移出遊戲。
假使Fission發明的第一個教義成功發
生效果，它迫使每個人丟棄掉手中、
屬地和勢力區所有的卡片，也就是說
將這些卡片從遊戲中放回盒子裡。支
配的時代與領域依然保留。玩家們必
須用供應牌堆中剩餘的卡片重新開始
發展。
• Draw and...:
通常，抽一張卡片並放入手中，除非
教義告訴你做其他事。
每當教義要求你“drawandplay”,“to
draw and archive”,或 “to draw and 
score”應該用你剛抽到的卡片出牌放
進遊戲、計分或放入牌堆底部。
你不能用手中的一張牌來取代剛抽到
的卡片。
請記住當你應該抽取的時代牌堆沒有
卡片的話，從下一個高於此時代且還
有卡片的牌堆抽卡片。
• Exchange: 
給出一張卡片並得到一張卡片。
即使其中一位玩家沒有卡片可以交
換，交換還是可以發生。
• Recycle: 
資源回收卡片面朝下面放於所對應時
代牌堆底下。假如你必須回收數張卡
片，你可選擇擺放順序。
• Score: 
將卡片壓在遊戲圖板左側的勢力區。

• Splay: 
從牌堆選定某個方向延伸擴展你的牌
堆，透過滑動主動卡片下方所有的卡
片直至完整露出每張卡片最先出現符
號。
遊戲例子裡，黃色向上方延伸、紫色
向右方延伸，而紅色向左方延伸。藍
色與綠色尚未延伸。

一組牌堆只能選定一個方向延伸展
開。當你必須改變方向時，先還原成

Influence: 

將卡片存檔意指將卡片放到同顏色牌 
堆的底部，假如牌堆已經從一邊延伸 
展開，你就繼續延伸牌堆。假如尚未 
有該顏色的牌堆，建立一組新牌堆。 



7

未展開狀態，之後再朝另一個方向展
開。
當一組牌堆已延伸展開。牌堆裡的所
有卡片也是展開。當你將一張卡片存
檔於牌堆底部時或出牌至牌堆頂層，
依然將卡片展開。
當牌堆中卡片數目唯一張或更少，延
伸展開動作自動地取消。

• Transfer:
當必須轉移數張卡片而且你並沒有足
夠的卡片，你必須盡你所能地轉移卡
片。當一轉移指出卡片的特定數值要
被轉移且你並沒有該數值的卡片，這
就沒有轉移。

如果教義要求一張時代 5 卡片被轉
移到該玩家的勢力區。
假如你並沒有時代5卡片，時代 6 
並不會作為替代卡片被轉移。

一張卡片被轉移到玩家的屬地是將卡
片放在同顏色牌堆的的最高層，除非
教義有其他指示。
• Victory Dogma: 某些卡片敘述著 “the
player with... wins immediately”. 假使沒
有玩家達到需求標準（例如：在數個
玩家都是0得分的狀況下，Artificial 
Intelligence 的需求 )),忽略該教義，
繼續遊戲進行。
• Without sharing:
當有這段敘述時，其他玩家不能從教
義獲利；然而，他們依然是教義的目
標。

Copyright © 2011, IELLO.

圖騰刻字

t
u

tu

 協同合作教義
u 至高無上教義

, , , , ,  ：資源
X : 時代 x 的卡片，例如：

10  代表時代10的卡片

支配

滑動支配時代和領
域卡片。
你無法觀看你支配
時代的發明。

勢力

滑動計分卡片藉著
露出卡片數值來增
加你的勢力。
你總能觀看你勢力
卡片的發明。

a  Za  Za  ZEa  ZEa  Z

111111

EEa  Za  Za  Za  Z

You may recycle a card from your 
Hand. If you do, draw and score a card 
of value one higher than the card you 
recycled.

AGRICULTURE aZaZEERRR






444444




 You may recycle a
card from your Hand.
If you do, score a 
card from your Hand 
for every two  you 
have.

PERSPECTIVE

a  Za  Za  ZEa  ZEa  ZEEa  Za  Za  Za  Z

111111 I demand, if you 
have four  or more, 
you transfer an Active 
card that provides  
to my Zone! If you 
do, draw a 1 !

CITY-STATES aZaZEERRRRaZERRRaZERRR333333 


 



 





I demand you transfer a card that 
provides  from your Hand to my 
Infl uence!

You may splay your 
yellow or purple 
cards left.

FEUDALISM
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• Play:
Play one card from your Hand 
to the Zone on the pile of its 
color. 
If the color is splayed, also 
splay the card. 
The card becomes the Active 
card for its color and provides 
you with access to new 
Dogmas.

You must carry out 2 Actions per turn, whether different or identical.




 



 








• Activate:
Choose one of your Active cards and carry out its Dogmas in the order they are printed.

Supremacy Dogmas have an effect on players who produce less of the required resource 
than you do. They are forced to carry out your demands.
Cooperative Dogmas also benefi t players who produce at least as many of the required 
resource as you do, starting with the player closest to your left 
and concluding with yourself.

Cooperative bonus: if one player or more benefi ts from 
a Cooperative Dogma that you activated, you gain a FREE 
DRAW action at the end of the card’s resolution.

• Draw:
Draw one card  from the 
Period of the same value as 
your highest Active card.
If that Period is empty, draw 
from the closest non-empty 
higher Period.
If you are forced to draw from 
a Period higher than 10, the 
game ends.

• Dominate:
In order to dominate a Period, 
your Infl uence points must total 
at least fi ve times the value of 
the Period to be dominated. You 
must also have in play an Active 
card of value equal or higher to 
the Period.

In order to win, you must have:
6 Dominations in a 2-player game.
5 Dominations in a 3-player game.
4 Dominations in a 4-player game.

黃色牌堆向上展開 紫色牌堆向右展開
a  Za  Za  Za  ZEa  ZEa  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Za  Z111a  Z1a  Z1a  Z1a  ZEE




 



 

I demand you transfer a card that 
provides  from your Hand to my 
Infl uence! If you do, draw a 1 ! 

If no card was transferred due to this 
Supremacy Dogma, draw a 1 .Supremacy Dogma, draw a 1Supremacy Dogma, draw a 1 .

OARS aZaZEEEER@R@

222222




 



 





I demand you 
transfer two 
cards from your 
Hand to my Hand! 
Draw a 2 !

If you are the only player with fi ve 
colors in your Zone, dominate the 
MILITARY Domain.

CONSTRUCTION444444 


 





I demand you transfer an Active card  
that provides  to my Infl uence!

If one card or more has been 
transferred due to this Supremacy 
Dogma, draw and 
score a 2 .

transferred due to this Supremacy transferred due to this Supremacy 

GUNPOWDER

主動卡片
觀點(黃色),
封建制度 (紫色r)
火藥 (紅色)
導航 (綠色)
著作 (藍色)

a  Za  Za  ZEa  ZEa  Z

111111






EEa  Za  Za  Za  Z

Draw a 2 .

WRITING aZaZEERRR 333333333 I demand you 
transfer one of your 
Active non-green cards 
that provides  to my 
Zone! Then transfer 
one of my Active cards that 
doesn’t provide  to your 
Zone!

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

COMPASS

玩家遊戲區域的範例

遊戲圖板

藍色與綠色尚未展開。

你能觀看你覆蓋
的卡片，但無法
看對手覆蓋的卡
片。 

444444444 I demand you transfer a 2  or a 3
from your Infl uence to my Infl uence!from your Infl uence to my Infl uence!from your Infl uence to my Infl uence!

NAVIGATION

屬
地

紅色牌堆向左展開
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玩家回合的範例
這是一場四人遊戲。現在是安德烈的回
合。他有兩組牌堆於他的屬地：

他的卡片提供他 3 , 2 , 1 , 1 。
他決定第一個行動是啟動 Banking 
system.
所需要的符號為
- 第一個教義是 至高無上教義。
因為比爾擁有的  比安德烈少，他是唯
一一位受影響的玩家，所以必須轉移一張
非綠色可提供   主動卡片到安德烈的屬
地。  他決定轉移 Chemistry卡片來覆蓋 
Evolution卡片並且向右展開。

之後，因為比爾轉移一張卡片，故他抽了 
一張 5 卡片並且計分。

- 第二個教義是協同合作教義。
查爾斯跟安德烈有一樣多的   ，而多米
尼克擁有更多。他們二人皆從教義得到
利益。查爾斯為安德烈左側的第一位玩
家，他決定要往右展開他的綠色牌堆。
之後，輪到多米尼克的回合，但是他沒
有綠色卡片，所以他無法從教義獲益。
最後，安德烈將他的綠色牌堆向右展開：

在卡片效應結束時，因為至少一位玩家
（本例為查爾斯）從安德烈的協同合作
教義獲得利益，所以安德烈可以抽一張
免費的時代卡片，其編號等同於他最高
主動卡片為 5  。
安德烈有 3 , 3 , 3 , 1 .
他決定第二個行動是從時代牌堆抽一張發
明卡片 5  。
但是時代5牌堆已沒有卡片，從下一個高
於時代5且還有卡片的時代6牌堆抽一張
卡片。

333333333333 I demand you 
transfer one of your 
Active non-green cards 
that provides  to my 
Zone! Then transfer 
one of my Active cards that 
doesn’t provide  to your 
Zone!

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

COMPASS

5555

I demand you 
transfer one of your 
Active non-green 
cards that provides  
to my Zone! If you do, 
draw and score a 5 !

You may splay your green cards right.

BANKING
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 If you have more cards in your 
Infl uence than in your Hand, draw 
two 3 .

CALENDAR

7777

You may choose, 
either to draw and 
score a 8  and then 
recycle a card from 
your Infl uence; 
or to draw a card of 
value one higher than the highest card 
in your Infl uence.

EVOLUTION


 



 


 



 

5555

You may splay your  
blue cards right.

Draw and score a card of 
value one higher than your highest 
Active card, then recycle a card from 
your Infl uence.

CHEMISTRY


 



 

333333333 I demand you 
transfer one of your 
Active non-green cards 
that provides  to my 
Zone! Then transfer 
one of my Active cards that 
doesn’t provide  to your 
Zone!

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

COMPASS

555

I demand you 
transfer one of your 
Active non-green 
cards that provides  
to my Zone! If you do, 
draw and score a 5 !

You may splay your green cards right.

BANKING
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 If you have more cards in your 
Infl uence than in your Hand, draw 
two 3 .

CALENDAR

777

You may choose, 
either to draw and 
score a 8  and then 
recycle a card from 
your Infl uence; 
or to draw a card of 
value one higher than the highest card 
in your Infl uence.

EVOLUTION


 



 

333333333333 I demand you 
transfer one of your 
Active non-green cards 
that provides  to my 
Zone! Then transfer 
one of my Active cards that 
doesn’t provide  to your 
Zone!

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

Active non-green cards 
 to my 

one of my Active cards that 

COMPASS

5555

I demand you 
transfer one of your 
Active non-green 
cards that provides  
to my Zone! If you do, 
draw and score a 5 !

You may splay your green cards right.

BANKING
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 If you have more cards in your 
Infl uence than in your Hand, draw 
two 3 .

CALENDAR

7777

You may choose, 
either to draw and 
score a 8  and then 
recycle a card from 
your Infl uence; 
or to draw a card of 
value one higher than the highest card 
in your Infl uence.

EVOLUTION


 



 


 



 

5555

You may splay your  
blue cards right.

Draw and score a card of 
value one higher than your highest 
Active card, then recycle a card from 
your Infl uence.

CHEMISTRY


 



 




